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Aby nedoslo k poskozeni objektivu, nedotykejte se objektivu ani snimace pfimo
prsty.

Aby nedoslo k poruse nebo nebezpeci Urazu elektrickym proudem, nerozebirejte
ani neupravuijte vnitini strukturu zafizeni.

Nepfipojujte ani neodpojujte Zadné porty, pokud mate mokré ruce.

Pokud je objektiv nebo snimac znecistény nebo vlhky, otfete jej suchym hadfikem,
ktery neni z Inu, nebo profesionalnim hadfikem na objektivy. Abyste zabranili
poskrabani povrchu, nedotykejte se objektivu prsty. Objektiv nebo snimac otrete
jemné.

Vyrobky nejsou specialné navrzeny pro venkovni pouziti. Nevystavujte je
venkovnimu prostfedi bez jakékoli ochrany. Nadmérna teplota a vlhkost mohou
objektiv poskodit. Nepouzivejte vyrobek v nasledujicich podminkach: prostfedi s
vysokou teplotou nebo vysokou vlhkosti, mista s pfimym sluneénim zarenim,
nedistoty nebo vibrace a mista v blizkosti zdroju tepla.

Pouzivejte a skladujte v nasledujicim prostredi:
Provozni teplota: 0 °C az 40 °C

Skladovaci teplota: -20 °C az 60 °C

Provozni vihkost: 30 az 80 % RH

Skladovaci vihkost: 10 az 60 % RH

Pokud do zafizeni nahodou vniknou cizi pfedméty, voda nebo kapalina, okamzité
odpojte napajeci kabel. Zaslete jej do servisniho stfediska a nepouzivejte k jeho
vysuseni fén.

Aby nedoslo k nahodnému urazu elektrickym proudem, pfed pfemisténim pocitace
nebo notebooku mikroskop vypnéte.

Cistota Gocky zafizeni ma pfimy vliv na ostrost obrazu na obrazovce poéitade
b&hem nahledu. Problémy, jako jsou rdzné kruhy nebo skvrny na obrazovce,
mohou byt vétSinou zplisobeny necistotami na ¢occe. K cisténi pouzijte specialni
ubrousky na ¢ocky nebo jiné profesionalni &istici prostfedky.

Po vyméné adaptéru kamery nebo pomocného objektivu provedte konfokalni
nastaveni.

© oo~NO U~ W
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Struktura
o Jméno:

1. Stojan;

2. LED svétlo: Pouziva mnoho vyplfiovych lamp, které vytvareji kruh s rovhomérnym
a bohatym svétlem.

Je vybaveno ovlada¢em pro regulaci intenzity svétla;

. Zoomovy objektiv: 0,75X- 5X;

. Adaptér kamery;

. Kamera: CMOS snimag, Pixel 2M;

. USB porty;

. HDMI porty;

. Ruéni kolecko pro zaostfeni: Zaostfeni se nastavuje ru¢ng;

. Vysoké rozlieni obrazovky: 13,3" LCD;

10. Mys.

11. Konturové osvétleni

12. Nastaveni jasu konturového osvétleni
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9 Fotoaparat:

moc ———HDMI port a Kalibrace:

o———USB porty # Kliknéte na ikonu v pravém hornim rohu nabidky. MGzete si vybrat kalibraci
usecky nebo kalibraci tfibodového kruhu. Kalibrace Usecky spociva v tom, ze
muZete vybrat dva body, které vymezuji objektiv.

Kalibrace je zaloZzena na kruhu vybraném na kalibracni desce. UZivatelé si
Horni &ast kamery mohou vybrat podle typu kalibra¢ni desky. Zvolte metodu kalibrace tfibodového
kruhu, napfiklad umistéte kruhovou kalibraéni desku na spodni €ast objektivu,
upravte obraz tak, aby byl jasny, volné vyberte tfi body na vné&jSim obvodu kruhu,
nakreslete kruh, zkontrolujte miru shody nakresleného kruhu s kalibraéni
deskou, pokud nejste spokojeni, nakreslete kruhy, dokud nebudete spokojeni.
Poté v dialogovém okné zadejte aktualni objektiv nasobitele, kalibraci skute¢né

velikosti kruhu a dal$i informace. V tomto okamziku se v dialogovém okné
® Kamera muze prenaset video signal na obrazovku pomoci portu HDMI a kabelu "kalibrace" zobrazi aktualni informace o kalibraci.

HDMI. Zobrazeni je v realném Case.

# Mikroskop ma funkci pofizovani snimku, obrobek, ktery se pouziva k pozorovani,
Ize zachytit v realném Case. Snimky se ukladaji na USB flash disk. USB flash disk
Ize Cist pomoci pocitace.

@ Mikroskop Ize pfipojit k ovladaci pomoci mysi. Napajeci port pro pfipojeni
napajeciho adaptéru.

9 Software:

méfeni kalibrace

kalibrace tfibodového kruhu vybér jednotky

meéfici nastroje
® V/ybér jednotky: na pravé strané dialogového okna "kalibrace" vyberte rozbalo-
vaci tlaéitko. UZivatel muze vybrat pfisluSnou jednotku.

pomocné nastroje

vysledky méfeni
Poznamky:
© Pied mérenim potvrd'te provedeni kalibrace.

[ @ Po kalibraci zméfte riizné objekty pfi stejném zvétseni. Po kalibraci otoéte
nastavenim zaostreni, abyste zaostrili na objekt.

) i . @® Pokud otoéite nastavenim zvétseni, provedte kalibraci znovu.
obrazek online nastaveni méficich nastroju
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9 pomocné nastroje:

& ® Nastavte parametry kamery. Vyberte klavesu Parametry kamery a zobrazi se

HDR

nasledujici obrazovka. Aktualni obraz Ize nastavit podle potfeby.

ikona jasu ) ikona kontrastu obrazu R pomér ¢ervené barvy

pomeér zelené barvy B modra barevny pomér st vylepSeni okrajl
Siroky dynamicky rozsah

"AE" je automaticka expozice. Fotoaparat se mize automaticky pfizpUso-
bit nejvyssi jasnosti na zakladé aktualni jasnosti.

"WB" znamend vyvazeni bilé. Umistéte pod objektiv bily papir nebo jiny
bily pfedmét, stisknéte tlacitko a systém automaticky provede vyvazeni
bilé, dokud nebude hotovo.

Volba elektrické frekvence: uzivatel si muaze vybrat podle aktualni
frekvence na trhu, aby se zabranilo blikani obrazovky.

Tla¢itko Zrcadlit: Obrazek Ize zrcadlit.
Tlac¢itko pro obraceni obrazu: Obraz Ize obracit.

Prevod barevnych a cernobilych obrazkG: moznosti barevnych nebo
¢ernobilych obrazku.

FiVyberte ruéni/automaticky vybér. Vyberte body na obrazovce. Pokud se
rozhodnete pro ruéni vybér, body se zaznamenaji tam, kde se nachazi
kurzor mysi. Pokud zvolite automaticky inteligentni vybér, systém
automaticky vyhleda hrany v okruhu 20 pixeld kolem kurzoru mysi.
Tento pFistup mGze snizit riziko lidské chyby pfi vybéru bodd. Kolem
vybraného bodu v8ak nesmi byt vice nez dvé hrany, jinak byste mohli
udélat chybu.
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Vybér obrazovych informaci. Po kliknuti se zobrazi dialogové okno.
Uzivatel maze nastavit Sifku €ary, barvu, velikost pisma, barvu a popisek
obrazku atd.

Tlacgitko pro zmrazeni obrazovky. Pokud je zafizeni na obrazku nestabilni,
muzete obraz zmrazit pomoci tlaCitka pro zmrazeni aktualniho obrazu.
Dal$im stisknutim tohoto tlacitka zmrazeni zruSite. obrazu atd.

Tlacitko Vymazat. Lze vymazat vSechny polozky na obrazovce, informace
na pravé strané sloupce s daty vSak nebudou odstranény.

Ulozte naméfena data. Namérena data Ize ulozit a otevfit v programu
Excel v pocitaci.

Ulozte obrazek méreni. Obrazek a data na aktualni obrazovce Ize ulozit
ve formé obrazku. Format je BMP nebo JPEG.

Nahled uloZzeného obrazku. Mdzete si prohlédnout nahledy dfive
ulozenych obrazka.

Nastaveni systému

Nastaveni jazyka: nastaveni systému — jazyk — pfepnout jazyk.

e méfici nastroje:

. v . ¢ vy 2 . ‘o . & P
Kliknéte na ikonu nastaveni méficich nastroji v pravém rohu, #  se zobrazi
nasledujici vyskakovaci okno, ve kterém si uzivatel muze vybrat pozadované
méfici polozky.
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zakladni Vyberte format poZadované
méfené veliciny

nastroje obrazku

B B B
E E 8
Adeaneed Took +! Reset lagout
111 1 ailtdo]
1 1 uby ¥ Assist Took.
@ Bata T
(O] | B
| Save and Exit i
pokrocilé nastroje Nastaveni méficiho rozhrani

Zmeéfte délku €ary nebo vzdalenost mezi dvéma body: Kliknéte na pocatecni
bod, nakreslete ¢aru az na konec a kliknéte. Vysledek viozte na pfislusné
misto.

Zmeéfte délku vodorovné ¢ary nebo vzdalenost mezi dvéma body.
Zmeérte délku svislé ¢ary nebo vzdalenost mezi dvéma body.

Vyberte pro zobrazeni nebo skryti kfizovych €ar na obrazovce.

Zméfte uhel od vodorovné ¢ary:
Nakreslete ¢aru prochazejici dvéma body, abyste zmeérili uhel mezi touto
¢arou a vodorovnou ¢arou.

Zméfte uhel od svislé ary:
Nakreslete Caru prochazejici dvéma body, abyste zméfili uhel mezi touto
¢arou a svislou ¢arou.

Zméfte uhel dvou pfimek:

nakreslete pfimku prochazejici dvéma body, poté nakreslete dalSi pfimku
prochazejici dvéma body a systém automaticky vypocita uhel mezi témito
dvéma pfimkami.
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Zmeéfte vzdalenost mezi dvéma rovnobéznymi pfimkami:

nakreslete pfimku prochazejici dvéma body a poté najdéte dalSi pFimku.
Druha pfimka se nakresli automaticky a systém automaticky zméfi vzdale-
nost mezi témito dvéma primkami.

Zméfte vzdalenost mezi tfemi rovnob&znymi pfimkami.

Zmérte vzdalenost mezi tremi rovnobézkami

Zmérte vzdalenost mezi bodem a pfimkou:
Vyberte bod a nakreslete pfimku prochazejici dvéma body. Zméfte vzdale-
nost mezi prvnim bodem a pfimkou.

Zmeéfte polomér, délku a uhel oblouku:
Oblouk Ize nakresilit ze tfi bodu, aby bylo mozné zméfit jeho polomér, délku a
uhel.

Zmeéfte obvod a plochu mnohouhelniku:

V zavislosti na umisténi mnohouhelniku kliknéte na bod, systém automaticky
spoji kazdy bod. Pfi vybéru posledniho bodu stisknéte pravé tlacitko mysi,
aby systém automaticky spojil posledni bod po prvnim bodu a vytvofril
uzavreny graf. Zméfte obvod a plochu mnohouhelniku.

Upozornéni: mnohouhelniky mohou mit maximalné 10 bodu.

Zmérte polomér, prumer, obvod a plochu kruhu:
Kruh Ize nakreslit ve tfech bodech, aby bylo mozné zméfit polomér, pramér,
obvod a plochu kruhu.

Zméfte polomér, prdmér, obvod a plochu soustfednych kruhd: Nakreslete
prvni kruh pomoci tfi bodt a poté pretdhnéte mysi po okraji druhého kruhu,
abyste ziskali bod pro nakresleni druhého kruhu. Oba stfedy jsou soustfed-
né, zmérte soustiedny polomér, primeér, obvod a plochu.

Zmeéfte délku, Sifku, obvod a plochu obdélniku:
Vyberte dva body a systém nakresli obdélnik na zakladé téchto dvou bodu.
Zmeéfte délku, obvod a plochu obdélniku.

Zmérte minimalni vzdalenost mezi bodem a kruznici:
Vyberte bod a poté nakreslete kruznici prochazejici tfemi body. Systém
automaticky zméfi minimalni vzdalenost mezi prvnim bodem a kruznici.

Zmeéfte vzdalenost mezi bodem a stfedem kruhu:
Vyberte bod, nakreslete kruznici prochazejici tfemi body a systém
automaticky zméfi vzdalenost mezi prvnim bodem a stfedem kruhu.
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Zméfte maximalni vzdalenost mezi bodem a kruznici:
Vyberte bod a poté nakreslete kruznici pfes tfi body. Systém automaticky
zméFi maximalni vzdalenost mezi prvnim bodem a kruznici.

Zmérte minimalni vzdalenost mezi pfimkou a kruznici:

Nakreslete pfimku prochazejici dvéma body a poté nakreslete kruznici
prochazejici tfemi body, abyste zméfili minimalni vzdalenost mezi pfimkou a
kruznici.

Zméfte vzdalenost mezi pfimkou a stfedem kruhu:

Nakreslete pfimku prochazejici dvéma body, poté nakreslete kruznici
prochazejici tremi body a zméfte vzdalenost mezi sttedem pfimky a stfedem
kruhu.

Zméite maximalni vzdalenost mezi pfimkou a kruznici:

Nakreslete pfimku prochazejici dvéma body a poté nakreslete kruznici
prochazejici tfemi body, abyste zméfili maximalni vzdalenost mezi pfimkou a
kruznici.

Zméfte minimalni vzdalenost mezi dvéma kruhy:
Nakreslete dva kruhy pomoci tfi bodl. Systém automaticky zméfi minimalni
vzdalenost mezi dvéma kruhy.

Zméite vzdalenost mezi stfedy dvou kruh(:
Nakreslete dva kruhy pomoci tfi bodl. Systém automaticky zméfi vzdalenost
mezi stfedy dvou kruh.

Zméfte maximalni vzdalenost mezi dvéma kruhy:
Nakreslete dva kruhy pomoci tfi bodu. Systém automaticky zméri maximalni
vzdalenost mezi dvéma kruhy.

Pfidat text:
Kliknutim na ikonu zadate text pomoci vyskakovaci softwarové klavesnice.

Zméite polomér, prumeér, obvod a plochu kruhu pomoci dvou bodu:

Vyberte dva body na kruhu a zméfte polomér, primér, obvod a plochu kruhu.
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Parametr

0 Specifikace:
Presnost méfeni

Zvétseni Pfesnost méreni
15X +8um
30X +6um
50X +6um
80X +4um
100X +4um
>100X +4pm
ZvétSeni, zaostfovaci vzdalenost a zorné pole
Pomocny Adaptér fotoaparatu
i Specifikace
Cil 0,5X (zahrnuto) 1X (volitelny)
ZvétSeni 5~34X 10~68X
0.3X 3 -
Zaostfovaci
(volitelny) vzdalenost 287+2mm 287+2mm
Zobrazit pole 42x26~6,5%x4,5mm 21x13~3,3%2,3mm
Zvétseni 15~100X 30~200X
1X - -
Zaostfovaci
(zahmuto) Ve i 70£2mm 70£2mm
Zobrazit pole 16%11~2,5%1,6mm 7,8x5,3~1,2x0,8mm
Zvétseni 30~200X 60~400X
2X = -
Zaostfovac
(volitelny) v ionad! 29+2mm 29+2mm
Zobrazit pole 7,8%5,3~1,2x0,8mm | 3,8x2,7~0,6%0,4mm

9 Standardni doruceni

Hlavni jednotka 1ks
0,5X adaptér fotoaparatu 1ks
1X pomocny objektiv 1ks
Kalibraéni deska 1ks
16G USB flash disk 1ks
Bila/€erna deska 1ks
Mys 1ks
HDMI kabel 1ks
Napajeci adaptér 3 ks
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